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OBJECTIVE-C CZARNYM KONIEM
RANKINGU TIOBE W ROKU 2011

J esli ktos ma jeszcze watpliwosci co do tego, ze tech-
nologie wywierajg przemozny wptyw na popularnosé¢
jezykdéw programowania, to moze przesta¢ gtowi¢ sie
nad tym problemem. Jak pokazujg wyniki rankingu po-
pularnosci jezykéw programowania TIOBE, ewidentnym
zwyciezcg W kategorii jezyka, ktory odnotowat najwie-
kszy wzrost zainteresowania ws$rod programistéw w roku
2011, jest Objective-C. Nietrudno sie domysle¢, iz wzrost
ten jest bezposrednio powigzany z falg sukceséw, ktore
$Swiecg ostatnio platformy iOS oraz OS X.

A co z resztg tabeli? Na pierwszym miejscu kréluje nie-
przerwanie Java, jednakze jej notowania z roku na rok
sukcesywnie malejg. Dalej mamy C, oraz C#, ktore wy-
parto z trzeciego miejsca C++. JavaScript powrocit do
pierwszej dziesigtki, wypierajgc Ruby. Najwiekszymi
przegranymi tego roku sg niewatpliwie Python (zeszto-
roczny lider w tabeli) oraz PHP.

TIOBE to dos$¢ kontrowersyjny ranking, wiele oséb nie
traktuje go powaznie, krytykujac chociazby stosowa-
ny przezen mechanizm szacowania poziomu popularno-
éci. Jednakze, patrzac z perspektywy kilku ostatnich lat,
TIOBE wydaje sie by¢ do$¢ skutecznym aparatem wspo-
magajacym monitorowanie gtéwnych trendéw czy tez
ogolnie pojetej mody w dziedzinie jezykdéw programowa-
nia. Podsumowanie tegorocznych wynikéw rankingu wy-
daje sie potwierdza¢ powyzsza teze.

HTTP://WWW.TIOBE.COM

ZAPOWIEDZ APPLE OS X MOUNTAIN
LION: MARZENIE UZYTKOWNIKOW
UTRUDNIENIA PROGRAMISTOW

dos¢ nietypowy dla siebie sposéb - w formie noty

prasowej - firma Apple przedstawita zapowiedz no-
wej wersji systemu z rodziny OS X: 10.8, noszacego ko-
dowg nazwe Mountain Lion. Warto na samym poczatku
odnotowac pewien ciekawy fakt; otéz z nazwy systemu
usunieto stowo Mac. Od wersji 10.8 mamy do czynienia
po prostu z OS X.
W pierwszej kolejnosci dostep do prébnej wersji nowego
systemu otrzymali przedstawiciele najpopularniejszych
blogow technicznych; mniej wiecej tydzien pdzniej wersja
Developer Preview zostata przekazana uczestnikom Mac
Developer Program. Warto odnotowac, ze taka a nie inna
kolejnos¢ wzbudzita pewne kontrowersje, gdyz w przy-
padku wczesniejszych wersji OS X'a to programisci otrzy-
mywali w pierwszym rzedzie mozliwo$¢ zapoznania sie
ze zmianami w nowej odstonie systemu; dopiero zas po
przeanalizowaniu ich uwag i komentarzy produkt trafiat
w rece pierwszych recenzentéw.
Czym zamierza zadziwi¢ nas Apple w nowej odstonie OS
X? Analizujac pierwsze recenzje oraz zestawienia wia-
éciwoséci nowego systemu, mozna odnies¢ wrazenie,
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iz Mountain Lion to krok w kierunku... iOS. Praktycznie
wszystkie nowe wiasciwosci tego systemu, czyli Notifica-
tion Center, AirPlay Mirroring, czy Game Center AirPlay
mirroring, and Game Center, stanowig wierne odwzoro-
wanie ustug dostepnych u jego mobilnego kuzyna. Jak
by tego byto mato, Apple zdecydowato sie zmieni¢ na-
zwy istniejacych aplikacji dostepnych w OS X: iChat, iCal,
oraz Address Book, tak aby byty one zgodne z nazwami
ich odpowiednikéw w iOS, czyli Messages, Calendar oraz
Contacts. Nowy OS X oferuje rowniez petniejszq integra-
cje z ustugq iCloud, w czego konsekwencji ustugi Remin-
ders oraz Notes stajg sie petnoprawnymi aplikacjami zin-
tegrowanymi z chmurg Apple.

Catkowita nowoscig oferowang w ramach Mountain
Lion’a jest Gatekeeper: mechanizm, ktéry pozwala blo-
kowac¢ uruchamianie podejrzanych aplikacji. Gatekeeper
jest domyslnie skonfigurowany w taki sposéb, ze "prze-
puszcza" jedynie aplikacje pobrane za posrednictwem
AppStore badz podpisane przez producenta.

Apple zapowiada, ze z punktu widzenia programistow
tworzacych aplikacje pod OS X'a proces ich podpisywa-
nia ma byc¢ bardzo prosty; jednakze, poki co, nie zostato
jasno okreslone to, czy firma z Coupertino bedzie roscic¢
sobie prawo do ich moderowania. Jako gtéwny czynnik
motywacyjny implikujacy wprowadzenia mechanizmu
Gatekeeper’a Apple wskazuje che¢ walki ze szkodliwym
oprogramowaniem. Jednakze, dla programistow aplikacji
OS X oznacza to, ze mniej wiecej do lata 2012 maja czas
na podpisanie swoich produktéw, gdyz w tym wtasnie cza-
sie Apple planuje oficjalnie wyda¢ Mountain Lion'a.
Podsumowujac: patrzac z perspektywy uzytkownika, no-
wy system ze stajni Apple wyglada absolutnie $wietnie;
patrzac z perspektywy twércéw oprogramowania - spra-
wa przedstawia sie nieco gorzej. Wyglada na to, ze ci,
ktorzy nie chcg zadziera¢ z Gorskim Lwem, powinni zaka-
sac rekawy i brac sie do pracy.

HTTP://WWW.EXTREMETECH.COM

RUST: NOWY JEZYK PROGRAMOWANIA
ZE STAJNI MOZILLA, KTORY URATUJE
FIREFOX'A?

0 ponad pieciu latach prowadzenia prac rozwojowych

Mozilla Labs Rust udostepnita wersje Alpha (0.1) kom-
pilatora dla jezyka programowania Rust. Autorzy tego
jezyka postawili na wsparcie dla przetwarzanie réwno-
legtego oraz bezpieczne zarzadzanie zasobami pamieci.
Jesli wszystko pdjdzie zgodnie z planem, to Rust w nie-
dalekiej przyszitosci ma zastgpi¢ C++ jako gtdwny jezyk
kompilowany, wykorzystywany przy produkcji oprogra-
mowania ze stajni Mozilla. W praktyce oznacza to, ze caty
FireFox, lub jego czesci moga by¢ przepisane w Rust.
Rust jest kompilowanym, statycznie typowanym, obiekto-
wym jezykiem programowania. Zgodnie z intencjg auto-
row, nie wprowadza on zadnych rewolucyjnych konstrukcji
syntaktycznych, bazuje raczej na znanych, wyprobo-



wanych w innych jezykach rozwigzaniach. Rust posiada
opcjonalny mechanizm od$miecania pamieci, ktory moz-
na wykorzystywaé¢ w sposdb wybidrczy (per zadanie).
Tworcy Rust’a wskazujg Newsqueak, Alef oraz

Limbo jako jezyki, ktére najmocniej wptynety na jego
rozwdj. Kompilator Rust poki co dostepny jest dla syste-
moéw Windows, Linux oraz OS X.

Analizujac decyzje zastgpienia C++ przez Rust trudno
oprzec sie wrazeniu, ze Mozilla wymyslita do$¢ skompli-
kowany sposdéb na wymyslenie od nowa kota, wywazajac
przy tym niejedne otwarte drzwi... Z drugiej strony - jak
wiadomo, do odwaznych $wiat nalezy, a niekonwencjo-
nalne pomysty sa nierzadko kluczem do sukcesu. Bardziej
niepokoi jednak fakt, iz to, co autorzy Firefoxa pragng
uzyskac¢, korzystajac z nowego jezyka, czyli lepsza wy-
dajnosc i stabilnos¢ aplikacji, przynajmniej w teorii po-
winno dac sie uzyskac stosujac jezyk C++ we wiasciwy
sposob. Pojawia sie rowniez pytanie, czy odzyskanie sta-
bilnosci i wydajnosci pozwoli dogoni¢ Ognistemu Liskowi
konkurencje, ktéra skupia sie raczej na dodawaniu no-
wych, ciekawych wiasciwosci...

HTTP://WWW.EXTREMETECH.COM

MICROSOFT UDOSTEPNIA SPECYFIKACJE
ROZSZERZENIA C++ AMP DLA
PRODUCENTOW KOMPILATOROW

Zgodnie z zesztorocznymi zapowiedziami Firma Mi-
crosoft postanowita otworzy¢ specyfikacje C++ AMP
(C++ Accelerated Massive Parallelism) tak aby tworcy
konkurencyjnych kompilatoréw (Embarcadero, Intel czy
Free Software Foundation) mogli zaimplementowac to
rozszerzenie w swoich produktach. Wstepna implemen-
tacja tej specyfikacji przedstawiona zostata spotecznosci
programistow we wrzesniu 2011, jako cze$¢ demonstra-
cyjnej wersji pakietu Microsoft Visual Studio 2011. Gtow-
nym zadaniem rozszerzenia jest przyspieszenie kodu
pisanego w jezyku C++ za posrednictwem GPU, przy
czym inzynierowie pracujacy nad stworzeniem tej spe-
cyfikacji dotozyli szeregu staran, aby zachowac jak naj-
wyzszg kompatybilno$¢ z kanoniczng wersjg jezyka C++.
Nie jest tajemnicg, ze Microsoft wspotpracuje dosc¢ Scisle
z komitetem standaryzacyjnym jezyka C++ i liczy na to,
ze cztonkowie tego komitetu wykorzystajg pomysty za-
stosowane w AMP, pracujac nad kolejnymi rozszerzeniami
specyfikacjq jezyka. Fakt otwarcia specyfikacji AMP po-
twierdza konsekwencje, z jaka Gigant z Redmond dazy
do tego celu.

HTTP://DRDOBBS.COM

OSIAGNIECIA W VISUAL STUDIO

Trudno znalez¢ mito$nika gier komputerowych, ktory
nie wiedziatby, co to sg osiggniecia (ang. achieve-
ments). Ten sprytny mechanizm stosowany w grach vi-

deo juz od dawna sprawia, iz gracze potrafig raz po raz
powracac do tych samych fragmentéw rozgrywki tylko po
to, aby znalez¢ ukryte przejscia, zdoby¢ trudno dostepne
monety czy przejsc caty etap, korzystajac tylko z wybra-
nego rodzaju broni. Rzecz staje sie jeszcze ciekawsza,
jesli gracz otrzymuje mozliwo$¢ podzielenia sie swoimi
wynikami ze znajomymi w sieci.

Czemu podobnej frajdy nie mogq sobie zafundowac pro-
gramisci? Otéz mogq! Uzytkownicy pakietu Visual Studio
2010 (Professional, Premium oraz Ultimate) od niedawna
mogg cieszyc sie darmowg wtyczkg Visual Studio Achieve-
ments, ktdra pozwoli im cieszy¢ sie podobng funkcjonalno-
scig. Péki co do odblokowania sg 32 osiggniecia, a wedtug
zapewnien autorow liczba ta ma by¢ sukcesywnie zwiek-
szana. Wtyczka daje tez mozliwos¢ publikowania osiggniec
na Facebook’a czy na wtasnej stronie WWW. Kryteria do-
boru wymagan dla poszczegdlnych osiggnie¢ zostaty po-
traktowane ze sporym przymruzeniem oka - wydaje sig,
ze autorzy wtyczki za cel postawili sobie wprowadzenie
nieco luzu i zabawy w trudng i nierzadko stresujacq pra-
ce programisty. W tym przypadku mozna zaryzykowac
stwierdzenie, ze cel ten udato sie im osiagnac.

HTTP://CHANNEL9.MSDN.COM/ACHIEVEMENTS/
VISUALSTUDIO

POLSCY DEWELOPERZY W CZOLOWCE
TWORCOW APLIKACJI NA WINDOWS
PHONE

Polska jest trzecim na Swiecie krajem pod wzgledem
ilosci aplikacji wydanych na platforme Windows Phone.
Do konca zesztego roku w Marketplace, wirtualnym skle-
pie z programami na telefon z systemem operacyjnym
Microsoftu, opublikowano 2322 aplikacje autorstwa Po-
lakéw. Od naszych rodzimych programistow prezniej
dziatajg jedynie przedstawiciele Stanéw Zjednoczonych
i Indii, czyli krajéw znacznie wiekszych.

Wirtualny sklep Windows Phone przekroczyt pod koniec
2011 roku liczbe 50 tysiecy aplikacji gotowych do pobra-
nia. Dziennie pojawia sie tam okoto 200-300 nowych apli-
kacji, za$ liczba ta nadal rosnie. Liczby te nie sg tak impo-
nujace jak w przypadku iOS, jednakze wida¢, iz ostatnie
wydarzenia zwigzane z mobilng platformg Microsoftu
(geograficzne rozszerzenie dostepnosci do Marketplace
oraz silne techniczno/marketingowe wsparcie ze strony
Nokii) pobudzity jej witalnos¢. Na pytanie, czy Windows
Phone da rade przebic sie na rynku i stac sie konkurencjg
dla i0S’a oraz Androida, jedynie przyszto$¢ moze odpo-
wiedzie¢, jednakze na wszelki wypadek warto trzymac
reke na pulsie.

HTTP://WEBHOSTING.PL

Przygotowat i zredagowat Rafat Kocisz
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